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Ancrage dans le programme du cycle 1 

 

L’un des principes fondamentaux énoncés est le suivant :

LE PROGRAMME DU CYCLE 1 S’ORGANISE AUTOUR DE SIX DOMAINES D’APPRENTISSAGE.

Les différentes œuvres rencontrées au cours de la visite permettront également aux élèves
de développer leur sensibilité, d’exprimer leurs ressentis et d’enrichir leur langage.

La visite leur permet ainsi de faire l’expérience d’un lieu artistique et de commencer à comprendre
ce que signifie être spectateur d’une œuvre.

Ainsi, la visite de cette exposition d’art numérique s’inscrit pleinement dans les objectifs du
programme, notamment dans la découverte de différentes formes d’expression artistique :

Éprouver et exprimer des émotions

Dans le domaine : Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités
artistiques

« Les rencontres avec différentes formes d’expression artistique font partie intégrante de
l’apprentissage. »

« Les élèves sont également initiés autant que possible à la fréquentation des lieux artistiques et au
plaisir d’être spectateur ou spectatrice. »

« L’école maternelle joue un rôle décisif pour l’accès de tous les élèves à ces univers artistiques ; elle
constitue la première étape du parcours d’éducation artistique et culturelle que chacun accomplit durant
sa scolarité primaire et qui vise l’acquisition d’une culture artistique personnelle, fondée sur des repères
communs. »

« Les élèves apprennent progressivement à mettre des mots sur leurs émotions et leurs impressions. »

« La familiarisation avec des œuvres de différentes époques et de différents champs artistiques sur
l’ensemble du cycle permet aux élèves de commencer à construire les bases des premières références
culturelles. »

Plus largement, cette visite s’inscrit dans l’enseignement des arts visuels et permet aux
élèves de découvrir la diversité des formes de création artistique.

Arts visuels

« Les arts visuels comprennent la peinture, la sculpture, le dessin, la photographie, le cinéma, la
bande dessinée, les arts graphiques et les arts numériques. »

« Fondés sur une approche sensible, ils visent à développer notamment la créativité, la motricité fine et
l’expression personnelle. »



Et le titre de l’exposition: Résistances
cette notion peut être complexe dans sa dimension conceptuelle. Elle peut toutefois être abordée de manière plus
concrète, à travers la prise de conscience du pouvoir d’agir, de l’engagement, de la coopération, du débat et de la
prise d’initiative, faisant ainsi écho au préambule du programme.

Observer, décrire et parler des œuvres
Pour les élèves de maternelle, le programme prévoit notamment :

« Découvrir des expressions graphiques dans des œuvres d’art. »

« Ils privilégient la pratique des élèves, nourrie de la fréquentation des œuvres et des artistes. »

« Ils sont associés à certaines décisions les concernant et découvrent ainsi les fondements de la
coopération et du débat. »

« Décrire la composition d’une œuvre photographique ou plastique et comprendre son organisation en utilisant
un vocabulaire de plus en plus précis. »

« Les professeurs favorisent les interactions et créent les conditions d’une attention partagée et d’une
prise en compte du point de vue de l’autre. Ils développent la capacité des élèves à s’engager à travers des
projets, pour réaliser des productions adaptées à leurs possibilités. »

Et à partir de 5 ans :

Enfin, la visite constitue un temps privilégié pour observer, décrire et parler des œuvres rencontrées.


	PARCOURS DE VISITE D’EXPOSITION — CYCLE 1
	Cette exposition s’inscrit dans la Biennale des Imaginaires Numériques, organisée par CHRONIQUES dans plusieurs lieux. C’est à la Friche la Belle de Mai que vous allez en découvrir une partie.
	1. Objectifs pédagogiques
	Apprendre à regarder avec attention les oeuvres d’art pour travailler la compréhension des choses qui nous entourent et développer sa curiosité
	Apprendre à s’exprimer: donner ses impressions, développer son langage et son vocabulaire
	Apprendre à faire l’expérience de l’art: la place du spectateur, de l’artiste et de l’oeuvre
	2. Ancrage dans les programmes

	La visite de cette exposition consacrée aux Résistances s’inscrit pleinement dans le programme du cycle 1, en particulier dans le domaine « Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques ».
	Elle permet aux élèves de fréquenter un lieu culturel, de découvrir différentes formes d’expression artistique et de construire de premiers repères culturels. L’observation des œuvres les invite à exprimer leurs émotions, à enrichir leur langage et à développer une première posture de spectateur.
	Le thème de la résistance favorise également la réflexion autour du pouvoir d’agir, de l’engagement, de la coopération et de la prise en compte du point de vue de l’autre. À travers les échanges et les projets menés autour de la visite, les élèves apprennent progressivement à participer à des décisions collectives et découvrent les fondements du débat et de la vie en groupe.
	3. Le parcours : avant, pendant, après (idées et pistes de réflexions)



	BROUILLON
	4. Les trois piliers du PEAC intégrés au parcours
	RENCONTRES
	PRATIQUES
	CONNAISSANCES
	5. Vocabulaire mobilisé

	PARCOURS DE VISITE D’EXPOSITION — CYCLE 1 & CYCLE 2
	Cette exposition s’inscrit dans la Biennale des Imaginaires Numériques, organisée par CHRONIQUES dans plusieurs lieux. C’est à la Friche la Belle de Mai que vous allez en découvrir une partie.
	Le thème de la biennale cette année est: RÉSISTANCES et pour votre parcours il sera plus particulièrement question de la désobéissance à l’ère du numérique.
	Désobéir à l’ère numérique.

	Pour résister et montrer que l’on n’est pas d’accord avec quelque chose que l’on trouve injuste, les artistes utilisent les outils numériques de notre quotidien. Ils permettent de créer, communiquer et partager des idées avec beaucoup de personnes. Les artistes peuvent aussi les détourner, les utiliser autrement que prévu pour questionner les règles et désobéir.
	Comment résister sans violence ? Comment montrer ce qui n’est pas juste ? Comment faire passer un message ?
	Des questionnements qui vont guider notre visite et nous aider à regarder les œuvres et le monde autrement.

	1. Objectifs pédagogiques cycles 1 & 2
	Apprendre à regarder avec attention les oeuvres d’art pour travailler la compréhension des choses qui nous entourent et développer sa curiosité
	Apprendre à s’exprimer: donner ses impressions, développer son langage et son vocabulaire
	Apprendre à faire l’expérience de l’art: la place du spectateur, de l’artiste
	et de l’oeuvre
	⟶ Particulièrement pour le Cycle 2 :
	Apprendre à raisonner : observer, se poser des questions et chercher des réponses à partir de ce que l’on voit.



	BROUILLON
	2. Ancrage dans les programmes: Développer son esprit critique
	La visite de cette exposition consacrée aux résistances et à la désobéissance à l’ère du numérique s’inscrit pleinement dans les apprentissages du cycle 1. Elle permet d’amener les élèves à réfléchir, échanger et confronter leurs points de vue, tout en abordant les notions de coopération, d’engagement et de pouvoir d’agir. Le numérique, présent dans leur quotidien, devient ici un support pour questionner le monde, communiquer et créer.
	La visite permet également d’aborder le domaine « Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques ». Elle donne aux élèves l’occasion de fréquenter un lieu culturel, de découvrir différentes formes d’expression artistique et de construire leurs premiers repères culturels. L’observation et les échanges autour des œuvres les invitent à exprimer leurs émotions, enrichir leur langage et développer progressivement une posture de spectateur.
	PENDANT LA VISITE
	PRATIQUER
	APRÈS LA VISITE
	S'APPROPRIER

	3. Le parcours : avant, pendant, après (idées et pistes de réflexions)
	AVANT LA VISITE
	Préparer le regard : montrer une image du lieu de la friche. Expliquer simplement ce qu’est une exposition (lieu dans lequel sont présentées des œuvres d’art, faites par des artistes. On marche pour les découvrir les unes apres les autres. elles peuvent etre installées partout dans l’espace)

	Se projeter dans les conditions d’exposition:
	Dire ce que le corps va faire (rester debout, prendre le bus, monter des escaliers, s’asseoir au sol, écouter, s’écouter)
	Rappeler les règles de visite. (ne pas courir, ne pas se bousculer, ne pas crier s’écouter, se déplacer dans le calme ouvrir grand les yeux et les oreilles
	Préparer les mots : œuvre, artiste, couleur, forme, matière, grand/petit, devant/derrière Droite/ Gauche - Cercle/Rectangle/carré- numérique
	PENDANT LA VISITE

	Regarder : prendre le temps de s’arrêter devant quelques œuvres choisies.
	Ressentir et imaginer : Ce qu’on voit, ce qu’on ressent, ce à quoi ça nous fait penser.
	Comprendre: Découvrir la démarche, l’intention d’un artiste par les formes ou les idées.
	Activations: Apprendre par les sens devant une oeuvre grâce à  un dispositif de médiation.
	APRÈS LA VISITE

	Se souvenir : choisir une œuvre marquante et la mémoriser grace à partir d’une reproduction./ remettre les photos dans le bon ordre pour comprendre le vocabulaire du temps ( au début, ensuite, après, au milieu, à la fin)
	Mettre en mots : raconter un souvenir de la visite, dicter une phrase à l’adulte.
	Prolonger : réaliser une trace plastique ou collective inspirée de la visite.



	BROUILLON
	Voir textes redigés sans mise en page en PJ
	4. Les trois piliers du PEAC intégrés au parcours
	RENCONTRES
	PRATIQUES
	CONNAISSANCES
	5. Vocabulaire mobilisé



	PARCOURS DE VISITE D’EXPOSITION — CYCLE 1 & 2
	Ancrage dans le programme du cycle 1
	LE PROGRAMME DU CYCLE 1 S’ORGANISE AUTOUR DE SIX DOMAINES D’APPRENTISSAGE.
	Dans le domaine : Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques
	L’un des principes fondamentaux énoncés est le suivant :
	« L’école maternelle joue un rôle décisif pour l’accès de tous les élèves à ces univers artistiques ; elle constitue la première étape du parcours d’éducation artistique et culturelle que chacun accomplit durant sa scolarité primaire et qui vise l’acquisition d’une culture artistique personnelle, fondée sur des repères communs. »
	Ainsi, la visite de cette exposition d’art numérique s’inscrit pleinement dans les objectifs du programme, notamment dans la découverte de différentes formes d’expression artistique :
	« Les rencontres avec différentes formes d’expression artistique font partie intégrante de l’apprentissage. »
	« Les élèves sont également initiés autant que possible à la fréquentation des lieux artistiques et au plaisir d’être spectateur ou spectatrice. »
	« La familiarisation avec des œuvres de différentes époques et de différents champs artistiques sur l’ensemble du cycle permet aux élèves de commencer à construire les bases des premières références culturelles. »
	Les différentes œuvres rencontrées au cours de la visite permettront également aux élèves de développer leur sensibilité, d’exprimer leurs ressentis et d’enrichir leur langage.

	Éprouver et exprimer des émotions
	« Les élèves apprennent progressivement à mettre des mots sur leurs émotions et leurs impressions. »
	Plus largement, cette visite s’inscrit dans l’enseignement des arts visuels et permet aux élèves de découvrir la diversité des formes de création artistique.

	Arts visuels
	« Les arts visuels comprennent la peinture, la sculpture, le dessin, la photographie, le cinéma, la bande dessinée, les arts graphiques et les arts numériques. »
	« Fondés sur une approche sensible, ils visent à développer notamment la créativité, la motricité fine et l’expression personnelle. »

	Enfin, la visite constitue un temps privilégié pour observer, décrire et parler des œuvres rencontrées.

	Observer, décrire et parler des œuvres
	Pour les élèves de maternelle, le programme prévoit notamment :
	Et à partir de 5 ans :

	Et le titre de l’exposition: Résistances
	cette notion peut être complexe dans sa dimension conceptuelle. Elle peut toutefois être abordée de manière plus concrète, à travers la prise de conscience du pouvoir d’agir, de l’engagement, de la coopération, du débat et de la prise d’initiative, faisant ainsi écho au préambule du programme.
	« Les professeurs favorisent les interactions et créent les conditions d’une attention partagée et d’une prise en compte du point de vue de l’autre. Ils développent la capacité des élèves à s’engager à travers des projets, pour réaliser des productions adaptées à leurs possibilités. »
	« Ils sont associés à certaines décisions les concernant et découvrent ainsi les fondements de la coopération et du débat. »

	Ancrage dans le programme du cycle 2
	Le programme du cycle 2 prevoit un place importante à l’ouverture à l’art et par l’art dans le développement de l’esrit critique;
	La visite d’une exposition constitue un appui direct aux enseignements artistiques du cycle 2. Elle permet aux élèves de rencontrer des œuvres, d’adopter une posture de spectateur, d’exprimer leurs réactions et de commencer à construire une culture artistique commune.
	Dans le domaine des enseignements artistiques – Arts plastiques :
	Dans sa logique curiculaire et spiralaire, le programme du cycle 2 en continuité des précédents apprentissages, préconise à nouveau de travailler l’observation, l’expression des émotions et l’ouverture à la diversité des pratiques artistiques grâce a la rencontre des oeuvres


	La place du numérique dans le cycle 2
	Cette exposition permet de montrer aux élèves que le numérique n’est pas seulement un outil du quotidien : il peut aussi devenir un médium de création artistique, un support de représentation et un moyen d’interroger les images, questionnements que l’on retrouve dans les programmes.
	La visite peut ainsi amener les élèves à se demander comment une œuvre numérique est fabriquée? comment une image circule? comment elle agit sur le spectateur? En quoi le numérique, en tant qu’outil non traditionnel transforme les façons de créer, de représenter, et de voir?


	Résistances et engagement
	Le terme « résistances », et plus encore celui de « désobéissance », ne constitue pas une entrée autonome du programme de cycle 2. Le thème de l’exposition peut cependant être abordé à partir de notions travaillées en EMC : engagement, bien commun, responsabilité, fraternité, intérêt général et action collective. Il ouvre ainsi une réflexion sur le vivre ensemble, la prise en compte du point de vue de l’autre et le développement de l’empathie. Les échanges, le questionnement et la confrontation des points de vue autour des œuvres peuvent également contribuer au développement des compétences psychosociales (CPS) notamment au cours du CE2
	Ces entrées permettent de faire comprendre aux élèves que s’engager consiste à agir, individuellement ou collectivement, en tenant compte des autres et de ce qui est utile au groupe. Elles offrent ainsi un cadre adapté pour aborder, à partir des œuvres, des formes simples de résistance : refuser une injustice, défendre une valeur, protéger les autres, faire entendre une voix ou agir pour le bien commun.
	Le programme prévoit notamment :
	La visite devient ainsi un support pour questionner avec les élèves les choix des artistes et les messages portés par les œuvres : Que cherchent-ils à défendre ? À quoi s’opposent-ils ? Pour qui ou pour quoi s’engagent-ils ? Comment une image, une installation ou une œuvre numérique peut-elle faire réfléchir, alerter ou inciter à agir ?


	Les oeuvres à découvrir Cycle 1 et 2
	JEROEN VAN LOONNL
	Reinforced Learning, 2023
	Installation vidéo

	MARTIN LE CHEVALLIERFR
	Obsolete Heroes, 2016
	Installation photo. Système de mise à feu.
	Bérénice Serra FR

	Kudos
	2026


	DO NOT FEED THE TROLL
	Olivier Bémer
	2026
	Simon Weckert
	Digital Camouflage
	2025


	LOLITA’S KITE
	Anna Solal
	2019
	Cecilie Waagner FalkenstrømDK
	I see it so you don’t have to
	2026


	Fiche outil: Qu’est ce que le numérique?
	UN
	SMARTPHONE
	UNE
	TABLETTE
	UN
	ORDINATEUR
	UN APPAREIL PHOTO NUMERIQUE
	UNE TÉLÉVISION
	LES JEUX VIDÉO
	L’INTELLIGENCE
	ARTIFICIELLE
	UN ROBOT
	UNE
	CALCULATRICE
	UNE MONTRE CONNECTÉE
	UNE IMPRIMANTE
	UNE ENCEINTE

	NUMÉRIQUE
	NON NUMÉRIQUE
	NUMÉRIQUE
	Dans chaque série, indique lequel est numérique?
	Dans chaque série, indique lequel est numérique?
	FICHE ACTIVITÉ: TROUVER L’OBJET NUMÉRIQUE
	CYCLE 2

	Dans chaque série, indique lequel est numérique?
	UNE KARATEKA
	UN APICULTEUR
	UN ROBOT
	UN ASTRAUNAUTE
	UN MEDECIN
	FICHE ACTIVITÉ: TROUVER L’OBJET NUMÉRIQUE

	Dans chaque série, indique lequel est numérique?
	CYCLE 2
	UNE KARATEKA
	UN APICULTEUR
	UN ROBOT
	UN ASTRAUNAUTE
	UN MEDECIN
	UNE
	TÉLÉCOMMANDE
	UN
	VENTILATEUR
	UNE AMPOULE
	UN ROBINET
	UNE POUBELLE
	UNE CAFETIERE
	ALLER AU CINÉMA
	Dans cette série, vous pourrez justement les questionner sur les différentes formes d’art qu’ils connaissent: la peinture, le dessin, la sculpture... mais aussi la vidéo et dans ce cas “aller au musée” peut aussi  les confronter au numérique !





